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Lectura joaca un rol considerabil in dezvoltarea intelectuala
si emotionala a unei personalitati. Ea este esentiala pentru dez-
voltarea vocabularului, a gandirii critice si a empatiei. Maria
Montessori, pedagog si medic italian (1870-1952), sustinea ca
»~mintea copilului absoarbe totul” si cd experientele pe care le
traieste in copildrie 1i modeleaza personalitatea.

Dar majoritatea copiilor de azi par sa nu manifeste interes
pentru citit. Acest lucru nu inseamna neaparat ca nu le place
lectura, ci mai degraba ca nu au gasit incd acea carte care sa 1i
captiveze sau acea persoand care sa le trezeasca interesul pen-
tru carte. J. K. Rowling, autoarea seriei Harry Potter, spunea:
,Dacd nu iti place sd citesti, Inseamna ca nu ai gasit cartea po-
trivitd”. Lecturile scolare obligatorii nu optimizeaza situatia.
Copiii contemporani, crescuti intr-o lume dominata de tehnolo-
gii si schimbari rapide, intampina dificultdti in a intelege cartile
care descriu alte vremuri, alta societate si alte valori. Desi rdman
notabile, oferind lectii despre moralitate, istorie, identitate, ele
reflectd o alta mentalitate si copiilor le vine greu sa se identifice
cu situatiile si personajele prezentate. Copiii de azi gasesc greu
de inteles splendoarea scédldatului in Ozana sau furatul ciresilor,
oricat de spectaculos ar fi redate de Ion Creanga. Traind intr-o
societate urbanizata, ei nu Inteleg si nu resimt acea nevoie vitala
de a detine pamant descrisa de Liviu Rebreanu.

Lectura poate deveni o pasiune doar atunci cand copilul des-
copera o carte care ii starneste curiozitatea si emotiile. Un ado-
lescent care nu rezoneaza cu literatura impusa la scoald s-ar pu-
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tea regasi in romanele grafice, in literatura science-fiction sau in
biografiile unor personalitati care 1l inspird. Bineinteles, fiecare
copil are preferinte si interese diferite, iar identificarea cartii po-
trivite necesitd explorare si rabdare.

Desi un rol important in aceastd cdutare il au parintii si pro-
fesorii, care trebuie s identifice pasiunile copilului si sa ii ofe-
re carti adecvate, anume biblioteca ar putea sa devina locul de
explorare, unde copilul sa fie ghidat si Incurajat sa aleaga sin-
gur ceea ce 1i place. Anume 1n biblioteci existd (sau ar trebui sd
existe) o multitudine de lumi asteptind sa fie descoperite. Fie ca
este vorba despre literaturd clasica, carti de aventura, filozofie
sau benzi desenate, fiecare persoand poate gasi ceva care sa-i
capteze imaginatia. Astfel, un copil care nu a fost atras de lec-
turd in scoala poate descoperi o pasiune pentru cartile de stiinta
sau povestile ilustrate, iar un adult, care nu a mai citit de ani de
zile, poate fi cucerit de un thriller bine scris, un roman frumos de
dragoste sau de o carte motivationala.

Dar aceste cugetari sunt inutile cand biblotecile au colectii
vechi, acceptate doar din nostalgie si doar de cativa membri ai
comunitatii. Este o axioma afirmatia cd, daca retelele de sociali-
zare, blogurile, serviciile si tehnologiile sunt oportune si impor-
tante pentru orice biblioteca, colectia este vitala.

Sa incercdm sa evaludm colectiile. Cate carti noi avem? Ce
domenii cuprind? Cate din ele sunt cu adevarat in top? Cate tipuri
si genuri de carte avem? Ce stim despre tendintele si inovatiile
pietei editoriale?

Bibliotecile dispun de politici de dezvoltare a colectiilor, care
fundamenteaza luarea deciziilor: cate documente achizitionam,
din care domenii, pe ce suport? In acest sens, interesul utilizato-
rului este prioritar, fapt constientizat de edituri, care au intrat in
competitia de atragere a interesului si captivare a pietei prin tipa-
rirea unor carti fascinante, inteligente, adevarate capodopere ale
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cuvantului si ale artei. Editurile oferd in prezent carti cu sunete
si cdrti cu puzzle, carti interactive si carti in 3D, romane grafice
si benzi desenate. La fel de ingenioase au fost editurile privind
cartile dedicate publicului larg: albume cu ilustratii, editii fac-
simile, poligrafie distinsa, cele mai actuale teme, diversitate de
autori, dar si preturi ridicate pe masura calitatii.

Biblioteca, cu posibilitatea de a propune acces gratuit la o
varietate larga de publicatii, ar putea fi competitiva doar in ca-
zul cand ofera colectii de calitate. Standardul de calitate 1SO
9000:2000 defineste calitatea drept un ansamblu de proprietati si
caracteristici ale unui produs, care ii confera acestuia aptitudinea
de a satisface cerinte exprimate sau implicite. In cazul nostru,
calitatea este capacitatea colectiei de biblioteca de a satisface
cerintele utilizatorilor. Chiar in lipsa cercetdrilor de marketing,
doar reiesind din descresterea numarului de imprumuturi, putem
conchide asupra calitatii nesatisfacatoare a colectiilor si nive-
lului redus de satisfactie a necesitatilor de documentare in baza
acestora. Clientul este cel care decide asupra nivelului calitativ
al produsului sau al serviciului oferit. Relevanta si actualitatea
colectiei este un criteriu esential. Documentele trebuie sa fie ac-
tuale si relevante nevoilor membrilor comunitatii — ca editii noi,
ca domenii de interes actual si chiar ca forme si genuri de trend.

Diversitatea si echilibrul tematic ar fi un alt criteriu de dez-
voltare a unei colectii de biblioteca. Colectia trebuie sa raspunda
necesitdtilor diferitelor categorii de utilizatori, atat copii, cat si
publicul matur, si ar trebui sd contind documentele de referinte
(dictionare, enciclopedii etc.), opere din literatura clasica si
contemporana, literatura motivationala sau popular-stiintifica,
romane ecranizate sau biobibliografii ale unor personalititi mar-
cante. Domeniile de interes difera de la comunitate la comunita-
te si pot fi identificate de bibliotecarul care serveste comunitatea.

Dezvoltarea colectiilor depinde in mare masura de buget si
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sustenabilitate. Insuficienta resurselor financiare ori chiar lip-
sa acestora este problema principala in contextul achizitiilor de
documente. O colectie actuala cere investitii permanente pentru
achizitii. Bibliotecarul nu ar trebui sa fie doar 1n asteptarea bu-
getului planificat de fondator, dar sd recurga la diverse surse de
achizitie: fundraising, apelare la cereri de donatii, participare la
proiecte editoriale, schimb de publicatii, campanii de colectare
a cartilor etc. Toate metodele cer eforturi, abilitati si cunostinte,
dar fiecare din ele ne poate aduce rezultatul ravnit.

Pornind de la premisa ca dezvoltarea colectiilor este un proces
complex si dinamic, influentat de nevoile utilizatorilor, progre-
sul tehnologic si tendintele domeniului editorial, putem determi-
na etapele logice ale acestui proces. Fiind de acord cu autorii tra-
tatelor de biblioteconomie, care sustin ca orice achizitie de carte
incepe cu evaluarea cerintelor utilizatorilor, am sugera parcurge-
rea unei etape preliminare — etapa de evaluare a colectiei uzuale.
Monitorizarea indicatorilor de Tmprumuturi si a cererilor pentru
anumite titluri, analiza colectiei in functie de tendintele de lec-
turd, a starii fizice si estetice a colectiei — toate aceste actiuni
demonstreaza ca dezvoltarea colectiilor este un proces dual, nu
numai de achizitie, dar si de casare a publicatiilor. La selectarea
publicatiilor, nu cred cd e cazul sd optam pentru cantitate in detri-
mentul calitatii. Da, procesul de casare a publicatiilor este strict
reglementat, cere o bund cunoastere a procedurii, documente in
exces, efort intelectual si fizic. Avizul fondatorului pentru casare
este adesea un impediment moral pentru desfasurarea procesu-
lui. Dar, daca tindem sa realizam scopul stabilit, sd trezim inte-
resul pentru lecturd, nu putem evita procesul de deselectie (sau
delocalizare). Un proverb spune: ,,Nu poti umple un pahar deja
plin”. Parafrazand, putem afirma: Nu poti actualiza o colectie
deja Invechita fizic si moral. Materialele depasite, care nu mai
sunt utilizate, trebuie eliminate sau inlocuite. Intr-o lume in con-
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tinua schimbare, ajustarea colectiei unei biblioteci in functie de
tendintele actuale este esentiald pentru a asigura relevanta si ac-
cesibilitatea resurselor.

Achizitia de resurse noi, adaptate tendintelor actuale si care
raspund nevoilor contemporane de lectura, este o provocare
pentru orice specialist in domeniu. Nu e de ajuns sa stim cd bi-
blioteca X duce lipsa de carte pentru copii. Existd multe tipuri
de carti contemporane pentru copii. Cunoastem noi trendurile
pietei editoriale? De ce includem in deziderate aceste tipuri si
genuri de carte?

Literatura, desi o ramurd traditionald a artei, se dovedeste a
fi in evolutie prin aparitia unor genuri neobisnuite, curioase de
carti si chiar bizare uneori.

Silent books

»dilent book” — din engleza poate fi tradus literalmente ,,car-
te silentioasd” sau ,,carte tacuta”. ,,Cartile tdcute” nu sunt benzi
desenate, nici carti ilustrate sau albume cu reproduceri, desi anu-
mite caracteristici ale acestor forme pot fi gasite in ,,cartea tacu-
ta”. Cartile ticute, la prima vedere, nu difera de cele obisnuite:
aceleasi pagini, cotor, legare, pe copertd — numele autorului. Dar
s3 numim un astfel de autor scriitor... este dificil. In ncartile ta-
cute” nu existd text: povestile sunt spuse cu ajutorul desenelor.
O carte ,,tacutd” nu poate fi cititd cu voce tare, dar poate fi da-
ruitd chiar si unui copil mic care inca nu cunoaste literele, chiar
si unui strdin — si amandoi vor intelege perfect ce se intampla
pe paginile ei. Astfel, intr-o carte tacutd, cititorului i se atribuie
rolul unui coautor, unui participant activ la naratiune. Unul din-
tre marile avantaje ale imaginilor, fireste, este cd imaginile pot
fi folosite de oricine: cartile ilustrate fara text Inlaturd presiunea
cuvintelor scrise in alfabete necunoscute, facandu-le universa-

le si accesibile copiilor din Intreaga lume. Cartile ilustrate fara
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cuvinte sunt deseori respinse rapid ca fiind plictisitoare. Ele sunt
insa un instrument puternic in dezvoltarea literatiei. Intelegerea
cartilor fard cuvinte implicd interpretarea ilustratiilor, deoarece nu
exista text pe care sa te bazezi. Acest lucru amplificd intelegerea,
contribuie la dezvoltarea vocabularului, abilititilor de ascultare,
intelegerea structurii povestii si a evolutiei personajelor. Cartea
fara text se potriveste pentru diverse interpretari, diverse reflectii
si interogheaza constant cititorul. Deoarece textul lipseste, fiecare
cititor, fiecare spectator, fiecare observator va interpreta imaginea
din perspectiva lui. Cartile ilustrate fara cuvinte traiesc astizi un
moment cultural important, fiind apreciate pentru potentialul lor,
care stimuleaza cititorii de toate varstele, din toate mediile.

Wimmelbooks

Notiunea poate fi tradusa din germana literalmente drept o
,»carte plina de imagini”. Sunt un tip de carti ilustrate, fara text,
care afiseaza o serie de panorame pline de o cantitate imensa
de personaje, detalii si povesti paralele. Ele constituie un gen
de prag narativ cu potentialul de a insoti copiii pe drumul lor
ne povesti. Wimmelbooks creste si se dezvolta odatd cu copiii.
Cand sunt foarte mici, 1si vor asuma in primul rand cautarea de
obiecte, cladiri si personaje. Cu timpul, ei vor spune cu aceste
»ingrediente” povesti si vor descoperi cd pot deja ,,sd citeasca”.
Povestile se desfasoara in mod constant pe toate paginile. Pen-
tru unele povesti puteti gasi o scurtd sugestie sau instructiuni
pe coperta din spate a cartii (sau pe prima pagina dubla din in-
terior), multe alte povesti trebuie descoperite in carte. Unele
povesti sunt simple, altele mai complexe — astfel incat copiii pot
descoperi mereu ceva nou si cartea nu devine niciodata plictisi-
toare. Wimmelbooks se bazeaza pe cititorii lor, care 1si pot gasi
propriul drum prin materialul ilustrat. Referintele vizuale la alte
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opere de fictiune pot oferi un stimul suplimentar si 0 motivatie
pentru cititorii adulti si, astfel, constituie ,,adresa dubla” a unor
astfel de carti. Ele permit multiple optiuni de lecturd si incura-
jeaza o implicare extrem de activa din partea copiilor si adultilor
deopotriva, ceea ce, pe buna dreptate, ar putea fi o forma de joc.
Copiii pot efectua cercetari, sunt activi si se pot bucura de succe-
se, iar acest lucru 11 face mandri. Acea motivatie intrinseca care
este creatd atunci cand incearca sa-si satisfaca curiozitatea este o
motivatie in plus pentru lectura.

Touch-and-feel books

Termenul de origine engleza este tradus drept ,,carti cu atin-
gere si simtire” sau carti senzoriale. Sunt destinate celor mai
mici cititori. Au tesaturi (materiale) diferite pe pagini pentru
a stimula simtul tactil. Indiferent despre ce este vorba in ele,
cartile cu atingere si simtire sunt importante pentru dezvoltare
si cunoastere. Ele oferd oportunitdti de a implica copiii mici in
discutii si experiente prin atingerea cu degetelele a diferitor ti-
puri de panzi. Incurajeaza independenta si invitarea, stimuleazi
imaginatia, ajuta copiii sa exploreze lumea sub toate formele,
sustin initierea in lectura.

Carti pop-up

Contin elemente 3D care se ridicd atunci cand paginile sunt
deschise. Cartile pop-up pot oferi cititorilor o surpriza pe hartie,
pot stimula interesul copiilor pentru lecturd si, in acelasi timp,
pot contribui la dezvoltarea gandirii creative a copiilor. Potri-
vit lui Ye Min, redactor-sef al cartilor pentru copii Shang Tong,
cartile pop-up cu structuri diferite joaca roluri diferite. Cartile
pop-up popular-stiintifice pot exprima corect compozitia sche-
letului unui animal sau structura corpului insectelor, iar cartile
pop-up 1in stil tunel pot permite copiilor sa vada relatia de locatie
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a mediului natural sau a cladirilor dintr-o privire, ceea ce cartile
obisnuite plate nu pot face [2]. De exemplu, cartea ,,Inventions:
pop-up models from the drawings of Leonardo da Vinci”, editata
la Londra, ne propune o viziune frumos conceputa asupra lumii
si operelor lui Leonardo da Vinci. Este o prezentare spectacu-
loasa, in 3D, a uneia dintre cele mai creative minti din lume.
Lucrérile lui Leonardo sunt prezentate ca si cum ar fi jurnalul
privat, nedescoperit anterior, al maestrului, acesta oferind notele
sale originale, desenele si inventiile uimitoare.

Cel mai mare avantaj al cartilor pop-up este ca contin caracte-
ristici non-carte sub forma de carti. Expertii considera ca cartile
pop-up au atat lizibilitatea cartilor, caracteristicile jucariilor,
cat si caracteristicile estetice ale decoratiunii artizanale. Dato-
ritd efectului tridimensional surprinzator si a setarii interactive,
cartile pop-up pot continua sa atraga atentia copiilor, sd-i lase pe
copii s@ se calmeze si sd se integreze 1n ea, ceea ce este foarte
util pentru exersarea atentiei.

Carti interactive (cu clapete, rotite, decupaje)

Permit copiilor sd ridice clapete, sa traga de elemente sau sa
invartd rotite pentru a descoperi surprize. Stimuleaza creativi-
tatea, dezvoltarea inteligentei si indemanarea copiilor. Aceste
carti sunt concepute pentru a fi interactive, distractive si educa-
tive, oferind oportunitati excelente pentru copii sa-si dezvolte
abilitatile cognitive si motorii intr-un mod placut si captivant.
Imbunititesc motricitatea fina, contribuind la imbunatitirea
coordondrii ochi-mand si a preciziei in efectuarea diverselor
activitati, cum ar fi coloratul, decupatul sau lipirea. Prin abor-
darea ludica si interactiva ii captiveazd pe cei mici si 1i moti-
veaza sa descopere lumea inconjuratoare intr-un mod placut si
atragator. Cartile sunt concepute pentru a stimula toate tipurile
de inteligenta ale copiilor, contribuind la dezvoltarea lor armoni-
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oasd pe multiple niveluri. De la exercitii care antreneaza atentia
si gandirea logica pana la activitdtile ce dezvolta creativitatea si
abilitatile artistice, fiecare pagina este ganditd pentru a oferi o
experientd educationald completa [4].

Carti cu sunete

Contin butoane care redau sunete specifice povestii. Sunt
concepute pentru a creste un copil inteligent, asigurandu-i acce-
sul la carti educative de la cea mai frageda varsta.

Carti cu final deschis sau alegeri multiple

Aceste carti 1i ajuta pe copii sd-si exprime emotiile, experientele
de viata si ideile intr-un mod personal si autentic. Copiii pot alege
ce sa se intdmple n povesti si, captivati de rolul de coautor, pot
participa activ la naratiune. Ei pot explora diferite teme, personaje
si situatii si pot sd-si puna in aplicare ideile in scris. Aceasta abili-
tate de a gandi in mod creativ este esentiald In viata de zi cu zi. Si
celor maturi le place sd-si imagineze ce s-a intdmplat in continu-
are cu personajele si sa continue, punandu-si fantezia in miscare.
Acest tip de carti dezvolta creativitatea si imaginatia, contribuie la
imbunatatirea abilitdtilor de limba;.

Carti despre emotii si mindfulness

Acestea ajutd copiii sa 1si recunoasca si sd gestioneze emotiile.
Mindfulness, sau constientizarea, este o practica de focalizare a
atentiei asupra momentului prezent, acceptandu-l fara a-1 judeca.
Intr-o lume in continui miscare si plina de stres, cartile de acest
gen reprezintd un instrument pentru mentinerea sanatdtii mintale
si fizice la maturi, ajutd pe cei mici sa Inteleaga si sa gestioneze
trairile emotionale. Aceste carti abordeaza subiecte precum bucu-
ria, tristetea, curajul si empatia, oferind povesti captivante si in-
strumente practice pentru dezvoltarea inteligentei emotionale [9].
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Carti STEM (stiinta, tehnologie, inginerie, matematica)

Explica concepte stiintifice intr-un mod accesibil. Toate cele
patru domenii sunt strans legate de resursele necesare fiecarui
elev la activitatile din clasa. Acest tip de carti a fost conceput
pentru a stimula dezvoltarea copiilor prin activitdti placute si
educative care vor maximiza invatarea. Acestea pot include se-
turi de constructii, roboti programabili, kituri de chimie, puzzle-
uri matematice sau jocuri de codare. Principalul lor scop este de
a incuraja copiii sa exploreze, sa rezolve probleme si sd invete
prin experimentare — toate acestea Intr-un cadru prietenos si cap-
tivant. Cartile si jocurile STEM reprezintd o modalitate exce-
lentd de a combina joaca cu invatarea, oferindu-le copiilor po-
sibilitatea de a-si dezvolta abilitati esentiale, cum ar fi gandirea
criticd, creativitatea si capacitatea de rezolvare a problemelor.

Cartile si jocurile STEM ofera o baza solida pentru viitoarele
cunostinte si aptitudini in domenii precum ingineria, informatica
si stiinta. Chiar dacd nu toti copiii vor alege o carierd in aceste
domenii, abilitatile dobandite prin aceste jocuri vor fi utile n
orice sferd de activitate. Prin STEM, copiii invata bazele progra-
madrii, ale matematicii aplicate sau ale constructiilor ingineresti,
ceea ce le oferd un avantaj considerabil in carierele pe care le
vor alege. In viitor, abilititile STEM nu vor fi doar un avantaj
competitiv, ci si 0 necesitate, iar prin expunerea la astfel de carti
si jocuri incd din copildrie, copiii vor fi mai bine pregatiti sd faca
fata provocarilor lumii moderne [7].

Carti cu realitate augmentata

Functioneaza impreund cu o aplicatie mobild care adauga
animatii 3D. Popularitatea tehnologiilor precum realitatea aug-
mentata este in crestere si tot mai multe edituri folosesc acest tip
de tehnologie pentru a-i atrage pe cititorii tineri. In striinatate
exista deja de ceva vreme carti cu realitate augmentata si incep
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sa apara si la noi din ce In ce mai multe. Realitatea augmentata
poate fi vazutd ca o modalitate de a ajunge la o generatie care a
crescut interactionand constant cu ecranele si continutul digital.
Aceste carti reprezintd puntea dintre digital si tiparul clasic. Tex-
tele traditionale imbinate cu tehnologia digitala aduc povestile la
viata. Pentru copiii ,,digitali” este foarte importanta creativitatea,
dar si implicarea lor in procesul creativ. Micutii cititori sau ascul-
tatori, in cazul celor care nu stiu inca sd citeascd, vor retine mai
usor lucrurile prezente in carte, pentru ca vorbim despre mai mul-
te simturi implicate 1n aceastd experientd: vederea imaginilor care
prind viata poate ajuta la o mai bund intelegere; sunetele si muzica
contribuie la Invétare; creste curiozitatea; se implica emotia.

Romanul grafic si benzile desenate

Romanul grafic este o forma distincta de expresie artistica,
care combind elemente narative si grafice pentru a crea o po-
veste complexa si captivantd. Aceastd forma de artd a evoluat in
ultimele decenii si a devenit tot mai populara in randul cititorilor
de toate varstele. Unii profesori isi Tncurajeaza elevii sa citeasca
romane grafice ca parte a curriculumului lor standard, acestea
adesea fiind de cea mai inaltd calitate literard! Benzile desenate
sau romanele grafice sunt un tip de format pentru literatura, nu
un gen. Un roman grafic poate fi o lucrare de fictiune sau non-
fictiune, care utilizeaza imagini, desene sau ilustratii pentru a
insoti sau completa textul scris. De obicei, aceste ilustratii nu
doar infrumuseteaza povestea, ci si contribuie semnificativ la
amplificarea naratiunii. In timp ce benzile desenate si reviste-
le de benzi desenate se concentreaza in principal pe aventurile
supereroilor sau pe povesti scurte, romanele grafice abordea-
za subiecte diverse si complexe, adesea intr-un format lung si
elaborat. Mai mult decat atat, datoritd acestor romane, poti sa
obisnuiesti un copil cu cititul.

46



Suport metodologic

Sunt romanele grafice si benzile desenate acelasi lucru? Ro-
manele grafice sunt considerate un tip de benzi desenate. Cu toa-
te acestea, benzile desenate — 1n sensul clasic — au periodicitate:
de exemplu, mai multe numere spun povesti despre un personaj.
Romanele grafice sunt lucrari independente, terminate. Mai mult
decat atat, acestea tind sa fie mult mai voluminoase decat benzi-
le desenate. Lucrarile in acest format pot avea Intre 80 si 200 de
pagini. Romanelor grafice, la fel ca tuturor cartilor, li se atribuie
un ISBN, adica numarul standard international al cartii. De obi-
cei, acestea sunt publicate pe hartie cartonata [8].

In final si contrar tuturor credintelor populare, romanele gra-
fice nu sunt doar benzi desenate amuzante, cu teme hilare sau
ironice. Unele dintre acestea vorbesc despre probleme sociale
sau sunt dedicate evenimentelor istorice. De exemplu, romanul
,Persepolis” de Marjane Sartrapi este dedicat revolutiei din Iran.
Uneori, romanele grafice spun o poveste originala, pe care au-
torul a inventat-o, sau apar ca urmare a adaptarii unor lucrari
populare de alt format (de exemplu, ,,Piratii din Caraibe”, ,,Fer-
ma animalelor” sau ,,Urzeala tronurilor”). Un alt exemplu este
romanul ,,Maus”, in care autorul povesteste despre Holocaust
prin prisma povestii tatdlui sdu, care a fost detinut intr-un lagar
de concentrare. Acesta este singurul roman grafic care a castigat
Premiul Pulitzer, in anul 1992. Lucrarea foloseste tehnici post-
moderniste si 1i reprezinta pe evrei ca soareci, pe germani ca pi-
sici, polonezii ca porci, englezii ca pesti, francezii ca broaste, su-
edezii ca cerbi, iar americanii sunt caini. Volumul a ajuns in scoli
careper in lista lecturilor suplimentare tocmai pentru ca propune
un subiect real, dur, greu de imaginat azi, dar oferit generatiilor
prezentului prin intermediul benzilor desenate, o modalitate usor
de abordat, de acceptat, oricat de dificila ar fi tema [5, 8].

Daca vorbim de piata editoriala romana, Mihai I. Grajdeanu,
autor de benzi desenate, lanseazad un volum din seria ,,Momen-
te din istorie — Istoria comunismului in Romania. Inceputuri-
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le” (Editura Fundatiei Culturale ,,Memoria”), un roman grafic
istoric interactiv, gandit pentru orele de istorie din scoli, licee
si facultati. lar ,,Comics Didactic — Literatura romana in benzi
desenate”, de acelasi autor, este varianta simpatica, colorata si
extrem de captivanta de a-i citi pe clasicii literaturii romane.

Asadar, romanele grafice nu sunt doar niste carti dedicate co-
piilor. De fapt, acestea nu sunt destinate unei anumite categorii
de varsta, tocmai din pricina faptului ca subiectele abordate sunt
atat de vaste si sunt tratate Tn moduri unice.

Acest format de publicatii nu este valorificat la justa sa
valoare, in ciuda faptului cd trdim intr-o lume foarte vizuala.
Abilitatile scrise sunt vitale pentru facultate si la locul de munca,
dar imaginile sunt la fel de importante. Retelele de socializare,
anunturile publicitare marketingul, televiziunea, filmele, dome-
niul constructiilor si al ingineriei si multe industrii folosesc ima-
ginile ca parte esentiala a afacerii lor.

Dupa cum vedem, ajustarea colectiei unei biblioteci in functie
de tendinte nu este doar un proces de actualizare a resurselor, ci si 0
strategie esentiald pentru atragerea si mentinerea interesului utiliza-
torilor. Dintr-o multitudine de formate putem propune potentialului
utilizator anume acel gen de carte care sa trezeasca interesul unui
copil sau adolescent. O diversitate mai mare de carti creste sansa ca
fiecare utilizator al bibliotecii sd gaseasca ceva pe placul sau.

Cele mai favorabile circumstante pentru a dezvolta o pasiune
de durata pentru carti le are copilul care creste intr-o familie unde
spirituale la copii. Ea le dezvolta spiritul de observatie, memoria
si gandirea. In familie se formeazi cele mai importante deprin-
deri de comportament: respectul, politetea, cinstea, sinceritatea,
decenta in vorbire si atitudini, ordinea, cumpatarea si grija fatd
de lucrurile incredintate. In realizarea acestor sarcini, modelul
parental ajuta cel mai mult: parintele este un exemplu pentru co-
pilul sdu. Exemplul parintelui care citeste este cea mai puternica
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motivare in formarea si dezvoltarea interesului pentru lectura si
constientizarea importantei cartilor in viata cotidiana [3].

Multi adulti citesc zilnic — mai rar carti si articole, mai des
stiri s1 documente profesionale. Totusi, in era digitald, atentia
multora s-a mutat spre retele, vidiohostinguri sau alte forme de
divertisment rapid. Cel mai des lipsa interesului fata de lectura
este motivata prin lipsa de timp si insuficienta atractiei. Da, multi
oameni nu mai gasesc cartile suficient de atractive. Tehnologia a
schimbat modul in care consumam informatia. Internetul ofera
raspunsuri imediate la orice intrebare, iar retelele sociale si vide-
oclipurile scurte satisfac nevoia de divertisment rapid, fara efort.
In comparatie, o carte cere timp, ribdare si concentrare. Prin
urmare, multi oameni prefera filmele, serialele sau podcasturile
pentru ca acestea oferd o experientd mai dinamica. O poveste
spusd prin imagini si sunete poate parea mai captivanta decat pa-
gini intregi de descrieri. In plus, platformele de streaming ofera
continut variat si usor accesibil.

Modul in care am fost invatati sa citim la scoald a influentat
relatia noastra cu lectura. Daca lectura este impusa ca o obligatie
si nu ca o placere, multi raman cu ideea ca cititul este plictisi-
tor. In plus, cititul nu este vizut ca o activitate importanta. Daci
intr-o familie sau Intr-un cerc de prieteni nimeni nu citeste, € mai
putin probabil ca o persoani si dezvolte acest obicei. In schimb,
daca lectura este promovata si discutata, devine mai atractiva.

Cum poate deveni lectura mai atractiva? Ce publicatii pot
propune bibliotecile ca sd castige atentia potentialilor utilizatori
maturi, cu deprinderi deja formate?

Audiobooks

Cartile audio ar fi o modalitate de consens pentru cei care
motiveaza lipsa interesului fata de carte prin lipsd de timp. Ma-
joritatea consumatorilor de content ,,audio only” fac si altceva
in timp ce ascultd — aleargd, gatesc, isi plimba animalul de com-
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panie, se barbieresc sau aranjeazd haine. Un narator profesio-
nist este inregistrat in timp ce citeste cartea cu voce tare, ca mai
apoi inregistrarea sa fie pusd la dispozitia noastrd prin diverse
aplicatii. In cele mai multe cazuri, ea este cititd in versiunea ori-
ginald si completd, dar existd si versiuni prescurtate sau chiar
rezumate de carti in format audio. Nuantele si inflexiunile unei
voci de narator profesionist fac cuvintele dintr-o carte sd prin-
da viatd. Interpretarea da profunzime si adauga cateva straturi
experientei — dialogul, descrierile epice si personajele devin mai
reale. Se spune ca un narator bun poate face un subiect banal
sa devina chiar interesant. Multe din cartile audio sunt citite de
voci celebre. In Statele Unite, vorbim despre naratori precum
Morgan Freeman, Meryl Streep, Tom Hanks, Jude Law, Whoopi
Goldberg sau Stephen Fry. Dar, dincolo de Hollywood si media,
existd actori vocali specializati in carti audio — care au ajuns
ei insisi celebri In randurile ascultatorilor Impatimiti. O voce
celebrd ar fi o motivatie, atunci cand bibliotecarul incearcad sa
aducd argumente in folosul lecturii unei anumite carti. De fapt,
foarte multi iubitori de audiobookuri isi aleg adesea titlurile si in
functie de numele naratorului [1].

Cartile audio ajutd la relaxarea ochilor nostri: o carte audio
poate fi ascultatd cu ochii Inchisi. Ascultarea unor carti audio
bune ne poate spori sdnatatea mintald. La fel ca si citirea cartilor,
ascultarea audiobookurilor poate reduce stresul. Acestea pot fi
accesate pe telefonul mobil (cu sau fara casti), pe boxa bluetooth
sau sistemul audio al masinii si chiar pe TV. Suntem obisnuiti
sd ni se spund povesti inca din copildrie. E In ADN-ul nostru
cultural sa ascultdm povesti. De aceea, experienta unui audio-
book pare foarte familiara. Ele sunt usor de folosit, economisind
timpul, reluand ascultarea de cate ori este nevoie. Un audiobook
e o experientd extrem de flexibild, care merita a fi promovata.
Editurile si bibliotecile online permit acces la un imens numar

50



Suport metodologic

de audiobookuri. E de obligatia bibliotecarilor sa recomande ac-
ces la resurse de acest tip.

Romane grafice si Manga

Dupa cum s-a mentionat anterior, avem tendinta de a crede ca
citirea benzilor desenate este o activitate exclusiv pentru copii si
tineri, pe cand nu e chiar asa. Benzile desenate depasesc genul
fictiunii sau povestile de aventurd si pot varia de la istorie la
stiintd. Fara indoiala, ele pot aduce nu numai momente minunate
de divertisment, ci si informatii si cunostinte. Termenul ,,man-
ga” se referd, In general, la aceleasi benzi desenate sau romane
grafice, dar, in cultura japoneza, acesta poate desemna si orice
tip de ilustratie sau desen realizat intr-un stil caracteristic. Man-
ga se caracterizeaza prin desene cu linii clare, expresii faciale
exagerate si o gama variata de stiluri artistice. De obicei, sunt
prezentate in alb-negru, iar citirea se face de la dreapta la stanga,
conform traditiei japoneze.

Manga se clasifica in functie de publicul-tinta si de genul na-
rativ: Shonen — destinate baietilor adolescenti, aceste manga se
concentreaza adesea pe actiune, aventura si prietenie; Shojo —
destinate fetelor adolescente, se axeaza pe teme romantice si
relatii interpersonale; Seinen — pentru barbati adulti, abordeaza
teme mai mature si complexe; Josei — pentru femei adulte, tra-
teaza aspecte ale vietii cotidiene si relatiilor si Kodomomuke —
pentru copii mici, cu povesti simple si educative.

Desi originare din Japonia, manga au castigat popularitate
internationald, influentand cultura global si inspirdnd numeroa-
se adaptari in filme, seriale de televiziune si jocuri video. Eveni-
mente precum festivaluri de manga si anime atrag anual milioa-
ne de fani din intreaga lume.

Manga reprezintda o forma literar-artistica distincta, cu o
traditie indelungata si o influenta culturala semnificativa, conti-
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nuand sa evolueze si sd captiveze cititori din diverse colturi ale
lumii. lar benzile desenate (la general), care sunt deja considera-
te 0 noud artd, pot promova obiceiurile de citire nu numai 1n ran-
dul copiilor si tinerilor, dar si In randul adultilor. Surprinde cat
de divers si bogat e genul asta de literatura: avem titluri clasice,
ba chiar si-un castigator de Pulitzer, avem fantasme suprarealiste
si non-fictiune pe teme dureroase, avem autobiografie si istorie,
experimente conceptuale si povesti care-si confisca destinatarul
fara absolut niciun cuvant.

Cozy Mystery

Misterul confortabil, din engleza, este un subgen de detectiv
criminal, un tip de poveste politistd in care lucrurilor intunecate
li se acorda mai putin spatiu in naratiune sau sunt prezentate cu
umor, iar crimele si investigatiile au loc intr-o comunitate mica,
unitd, cum ar fi o insuld sau o statiune hotelierd autonoma. Are
un cadru placut (un oras mic, pitoresc, in care utilizatorul ar dori
sa locuiasca sau sa-1 aleaga pentru vacanta), multe descrieri de
mancare delicioasd si personaje prietenoase, chiar daca uneori
excentrice.

Misterul confortabil este cel mai bland subgrup al genului
larg de scrieri detective. Dupa cum sugereaza si numele, este o
lectura confortabild, care te lasa multumit si Tmpécat cu lumea,
mai degrabd decat sd te sperii sa dormi singur cu luminile stinse.
Cele mai multe publicatii de acest gen graviteaza in jurul cazu-
rilor de crimd, dar nu toate. Chiar si atunci, de obicei, nu sunt
suficiente pentru a umple o morgi de spital. In unele cazuri, ele-
mentul criminalitatii poate fi un alt tip de incélcare a legii, cum
ar fi santajul, incendierea, furtul sau rdpirea. Sau o crima poate fi
amenintata, dar nu poate fi executatd, victima preconizatd a fost
salvata in ultimul moment, datoritd deductiilor inteligente ale
detectivului. Detectivul, apropo, este in general un amator mai
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degrabd decat un profesionist, altfel, te afli pe teritoriul procedu-
ral al politiei. Cartile din acest subgen prezintd adesea un hobby
sau un animal care Insoteste detectivul — un detectiv cu blana.

Personajele centrale ar trebui sa fie simpatice, chiar adorabile
si dragalas de defecte sau ciudate. Distributia secundara ar trebui
sa fie interesantd, distractiva si memorabild. Victima (victimele)
crimei nu ar trebui sa fie att de simpaticd incat moartea lor sa
deranjeze cititorul. Niciun copil sau animal nu ar trebui sa fie
ranit pe parcursul povestii, oricat de antipatici ar fi! Tonul unui
roman de acest tip este optimist si usor [10].

Detectiv cu blana (furry sleuth)

O alta subspecie de detectiv, In care un animal actioneaza ca
asistent. Desigur, existd o multime de carti pentru copii in care
investigatia este realizatd in intregime de animale vorbitoare, dar
ne referim la povesti mai realiste.

Eco-horror (ecological horror)

Romane cu dezastre in care lumea trebuie sa fie salvata ur-
gent de un dezastru iminent. Dar iese in evidentd un gen mai
restrans: asta dacd dezastrul este specific mediului: inundatie,
epidemie, incendiu, cutremur, incalzirea globala etc.

LitRPG (abreviere de la ,, Literary Role-Playing Game”)

Acest gen nu este cel mai nou, dar surprinde totusi iubito-
rii de literaturd clasica prin Tnsusi faptul existentei sale. LitRPG
este un subgen literar care imbind elementele traditionale ale li-
teraturii cu mecanismele de jocuri video, in special RPG-uri (ro-
le-playing games). In cartile din acest gen, personajele traiesc in
universuri virtuale sau jocuri online si se confruntda cu misiuni,
lupte, upgrade-uri si evolutii ale personajului intr-un mod simi-
lar cu cel din jocurile video.
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De obicei, in aceste carti, cititorii sunt introdusi intr-o lume
virtuald unde personajele au statistici si abilitdti similare cu cele
din jocurile video, iar progresul in poveste este legat de nivelu-
rile si alegerile facute de personaje. Povestea este, adesea, axata
pe misiuni, lupta cu inamicii si explorarea lumii virtuale. Aceasta
interactivitate Intre lumea fictionald si elementele de joc adauga
un strat de impresivitate care atrage multi cititori, In special pe
cei familiarizati cu jocurile. Fie ca este vorba de supravietuire,
crestere personald sau explorarea unor lumi virtuale, LitRPG-ul
oferd o experientd captivantd pentru iubitorii de fantezie si jocuri
video [6].

Romane i carti ecranizate cu succes (1ti place filmul? Hai sa
descoperim cartea!)

Ecranizarile de succes ale romanelor pot constitui un punct
de plecare eficient pentru a trezi si stimula interesul pentru lec-
turd. Atunci cand un film bazat pe o carte atrage publicul, acesta
poate fi curios sd descopere sursa originald a povestii, dorind sa
afle detalii suplimentare sau sa compare interpretarea cinemato-
grafica cu viziunea autorului. Un film de succes aduce in atentia
publicului romanul pe care se bazeazd, generand discutii si re-
comandari, spectatorii pot fi motivati sa citeasca cartea pentru a
intelege mai profund personajele, motivele si detaliile care poate
nu au fost incluse in adaptare. Sunt multe cazuri in care succesul
unui film a contribuit la popularitatea sau redescoperirea roma-
nului pe care se bazeaza. latd cateva exemple celebre:

v’ Schindlers List (1993) de Thomas Keneally. Romanul
»Schindler’s Ark™ (1982) a fost apreciat, dar a devenit ex-
trem de popular dupd lansarea filmului lui Steven Spiel-
berg;

v’ Fight Club (1999) de Chuck Palahniuk. Cartea ,,Fight
Club” (1996) a avut un succes moderat, dar filmul cult re-
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gizat de David Fincher i-a adus o popularitate imensa;

v' The Lord of the Rings (2001-2003) de J.R.R. Tolkien. Desi
seria ,,The Lord of the Rings” era deja una clasica, filme-
le lui Peter Jackson au revitalizat interesul global pentru
carti, ducand la vanzari record;

v The Queen’s Gambit (2020) de Walter Tevis. Romanul
,»The Queen’s Gambit” (1983) era aproape uitat pana cand
mini-seria Netflix a devenit un hit, crescand vanzarile
cartii in mod exponential.

Multe romane, desi apreciate de specialisti, devin cunos-
cute publicului larg doar dupa ce au fost ecranizate:

v’ Hotul de carti — un roman impresionant scris de autorul
australian Markus Zusak. Ecranizarea romanului a fost re-
alizatd de regizorul Brian Percival in anul 2013. Desi nu a
pastrat intreaga profunzime a povestii, filmul este la fel de
captivant si emotionant;

v' Never Let Me Go (Sa nu ma parasesti) — un film bazat pe
cartea cu acelasi titlu al cérei autor este Kazuo Ishiguro,
laureat al Premiului Nobel pentru Literaturd, anul 2017;

v’ Eat, Pray, Love (Mandnca, roaga-te, iubeste) este un film
lansat Tn 2010, bazat pe romanul scriitoarei americane Eli-
zabeth Gilbert, publicat in 2006;

v’ Baiatul cu pijamale in dungi este o fictiune istoricd sem-
natd de John Boyne. Cartea s-a vandut in Intreaga lume in
peste 2,5 milioane de exemplare si a fost ecranizata in anul
2008 de catre Mark Herman, fiind, chiar si azi, unul dintre
cele mai populare filme despre Holocaust.

Astfel, o multime de carti interesante au fost descoperite

sau redescoperite de catre cinefili, iar succesul lor pe marele
ecran a adus o noud viatd si relevantd unor opere clasice de li-
teraturd. Cartile care stau la baza unor filme celebre continua sa
influenteze cultura, iar succesul acestora este, Tn multe cazuri, un
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indicator al valorii literare si cinematografice.

Lectura cartii dupa vizionarea filmului permite o intelegere
mai nuantata a povestii si o apreciere a diferentelor dintre cele
doud medii. Viziondrile de filme in bibliotecd pot servi drept
punte intre cinematografie si literatura, oferind oportunitatea de
a atrage noi cititori si de a reinnoi interesul pentru operele litera-
re. Este fascinant cum filmele, inspirate din carti, au puterea de a
face literaturd de renume mondial accesibild unui public dincolo
de paginile cartilor.

Lectura in tandem (parinte-copil)

Cititul impreuna nu este doar o investitie in educarea copilu-
lui, ci si oportunitate de crestere personala pentru parinte. Multi
adulti nu citesc motivand programul incarcat. Lectura alaturi
de copii le poate reaminti placerea cititului. Dorinta de a intéri
relatia parinte-copil prin lectura in tandem contribuie la dezvol-
tarea abilitdtilor de lectura.

Digitalizarea resurselor si utilizarea tehnologiei are un rol
central 1n ajustarea colectiilor, facilitaind accesul la informatie
si diversificarea formatelor disponibile. Multe biblioteci ofera
acum platforme online unde utilizatorii pot imprumuta e-books,
pot asculta audiobookuri sau pot accesa arhive digitale cu ma-
nuscrise rare si documente istorice. Existd numeroase biblioteci
digitale cu acces deschis, care oferd resurse in limba roméana.
lata cateva dintre ele:

v' Site-ul Citeste.ro ofera continut de calitate — de la folclor
si opera clasica a literaturii romane pana la cérti audio si
carti interactive — si poate atrage o comunitate interesata
de lectura. Drept argument ar fi faptul ca un smartphone
(sau reader) iti permite sd porti cu tine o Intreaga bibliote-
ca,
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v Bibliotecile online ale editurilor Bestseller, Humanitas si
Polirom ofera cititorilor interesati posibilitatea de a des-
carca gratuit o parte din cartile editate;

v Libraria Digitald eBookuri.ro este o librarie online cu un
portofoliu impresionant de carti digitale (e-books), reviste
si publicatii disponibile in format PDF si ePub, o parte din
care sunt gratis. eBookuri.ro anunta ca obiectiv sustinerea
si promovarea culturii nationale si suscitarea interesului
fatd de lectura,

v LiterNet.ro — portal cultural ce pune la dispozitie carti
electronice in limbile romana, engleza, franceza, germana,
maghiara, spaniold si cehd. Portalul are mai multe secti-
uni, printre care se numara sectiunea Scriitori romani,

v' 101boks.club. Site elaborat de o echipa de entuziasti ai li-
teraturii. Prezintd o gamd impresionantd de e-carti, con-
stituind una dintre cele mai extinse biblioteci de PDF-uri,
pregdtitd sa rdspunda oricarei preferinte de lectura;

v' Free eBooks by Project Gutenberg. Proiectul Gutenberg
oferd peste 36 000 de carti electronice gratuite pentru
download pe PC, Kindle, Android, iOS sau alte dispozi-
tive portabile, in diferite formate. Cautarea se poate face
dupa autor, dupa titlu, dupa subiect, lista cu cele mai citite
carti sau in cea a noutatilor;

v' LibriVox este o platforma care oferd acces gratuit la peste
40 000 de carti audio, majoritatea in limba engleza, dar si
in alte limbi, inclusiv romana. Cartile pot fi ascultate onli-
ne sau descarcate pentru a fi ascultate offline;

v' Voxa Voxa este o aplicatic roméaneasca ce oferd acces la o
biblioteca vastd de carti audio si e-books in limba romana
si engleza. Desi accesul complet la titluri poate necesita un
abonament, exista si optiuni de ascultare gratuitd pentru
anumite carti;
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v' AudioTribe este o altd platforma romaneasca ce oferd o
colectie extinsd de carti audio in limba romana si engleza.
Dupa o perioada de proba gratuitd de 7 zile, este necesar
un abonament pentru a accesa continutul Premium.

Mai sus au fost prezentate doar cateva exemple de carti si
genuri literare. Insd existd o multitudine de edituri, librarii si
biblioteci care creeaza continuturi digitale, oferind acces online
la textele integrale ale documentelor.

Biblioteca Nationala a Republicii Moldova, fiind un creator
fidel de resurse digitale, oferd acces la o parte din colectii prin
intermediul Bibliotecii Digitale Nationale ,,Moldavica”, Repo-
zitoriului National Tematic MoldLis si, mai recent, prin Biblio-
teca Digitala TinRead.

La fel, Biblioteca Municipala ,,B. P. Hasdeu” din Chisinau
creeaza si oferd acces la continuturi digitale prin intermediul bi-
bliotecii digitale si compartimentului Ebooks de pe site-ul bibli-
otecii.

Desigur, o biblioteca poate sa nu dispuna de resurse pentru a
crea continuturi digitale institutionale, dar are un rol esential n
ghidarea utilizatorilor catre lecturile potrivite. Astfel, chiar daca
resursele sunt digitale si accesibile de la distanta, ele devin par-
te integrantd a serviciilor si ofertelor bibliotecii, contribuind la
completarea si diversificarea colectiilor acesteia.

O colectie, fiind dezvoltatd in corespundere cu cerintele
membrilor comunitdtii, ar trebui promovatd eficient pentru a fi
utilizatd la capacitate maxima. Printr-o evaluare continud, ac-
tualizare permanentd, tinand cont de cerintele timpului si ale
comunitatii, integrarea tehnologiei si promovarea activa a noilor
resurse, bibliotecile pot ramane centre vibrante de cunoastere si
interes social. Intr-o lume in care informatia se schimba rapid,
flexibilitatea si adaptabilitatea devin esentiale pentru gestiona-
rea cu succes a colectiilor unei biblioteci.
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