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DIN REPUBLICA MOLDOVA
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Republicii Moldova

Rezumat:Articolul evidentiaza rolul si importanta
platformei Europeana in educafie, subliniaza as-
pectele variate ale patrimoniului cultural digital
si abordarea educationala a interpretarii aces-
tuia. Patrimoniul cultural este un subiect vast,
care poate servi drept sursd de inspiratie pentru
nenumdrate activitdti creative organizate atdt in
biblioteci, cdt si in cadrul activitatilor didactice.
Articolul evidentiaza exemple de proiecte si idei
pentru activitati axate pe patrimoniul cultural digi-
tal. Prin urmare, acest articol prezintd resursele
puse la dispozitie de Europeana, platforma digitala
a Uniunii Europene dedicata patrimoniului cultural
digital. Mai exact, pune la dispozitia profesorilor
si elevilor o varietate de resurse si idei concrete de
activitati didactice interactive si atractive specifice
diferitor discipline, pornind de la istorie la astrono-
mie, de la matematica la limbi strdine, efectuate
in sala de clasa, precum i activitati desfasurate in
afara comunitatii scolare. Prin intermediul acestui
articol, oferim surse de inspiratie privind utilizarea,
promovarea si sustinerea culturii si a patrimoniului
cultural digital, intrucat Europeana este dovada
vie a faptului ca patrimoniul cultural digital poate
oferi elevilor si cadrelor didactice numeroase
oportunitati educationale si de participare.
Cuvinte-cheie: Platforma Europeana, patrimo-
niul cultural digital, Biblioteca Nationala Digitala
Moldavica, educatie, instrumente si resurse digi-
tale, activitati didactice interactive, Biblioteca
Nationala, Europeana in educatie, scenarii de pre-
dare, patrimoniul si educatia.

Abstract: The article highlights the role and impor-
tance of Europeana platform in education, stresses
various aspects of digital cultural heritage, em-
phasises educational approach to its interpreta-
tion. Cultural heritage is a large subject, amd can
inspire for innumerable creative acts organized
by libraries and as teaching activities. The article
focuses on examples of projects and ideas for ac-
tivities based on digital cultural heritage. Thus, the
article presents the source of Europeana, a digital
platform of the European Union completely dedi-
cated to digital cultural heritage. More exactly, it
makes available to teachers and pupils a variety
of sources and ideas of interactive (and attractive)
didactic activities specific to different disciplines,
from history and astronomy, mathematics and for-
eign languages, that could be performed both in
classroom and out of school. The authors present
sources for inspiration in using, promotion and sup-
port of culture and digital cultural heritage, since
Europeana is a great example of numerous oppor-
tunities in education and participation that digital
cultural heritage can offer to teachers and pupils.
Keywords: Europeana’s platform,; digital cultural
heritage; ,,Moldavica” National Digital Library;
education; digital instruments and sources, didac-
tic interactive practice; National Library,; Euro-
peana in education; teaching plans; heritage and
education.




Tn contextul Zilelor Europene ale Pa-
trimoniului, in luna octombrie 2019,
in cadrul Bibliotecii Nationale a Republicii
Moldova s-au desfasurat o serie de sesiuni
educational-informative inedite cu generi-
cul 10 lucruri pentru a descoperi Europeana.
Europeana - prietenul cultural al elevului
si profesorului. Ideea organizarii acestor
actiuni a fost inspirata din articolele blo-
gului Europeana cu referire la utilizarea
resurselor Europeana in educatie in térile
europene.

In Republica Moldova, aceastd experi-
entd de promovare a platformei Europea-
na, a fost initiata si organizata in premiera
de cétre Biblioteca Nationala a Republicii
Moldova (sectiile Centrul Pro-European de
Servicii si Comunicare; Colectii digitale),
in parteneriat cu Comunitatea profesorilor
de limba englezd din Moldova (META).

TINERII AU EXPLORAT
PLATFORMA EUROPEANA

Grupul tinta vizat pentru prima sesiune
desfasurata a constituit elevii Liceului Teo-
retic ,Gheorghe Asachi” din Chisinau. Ele-
vii s-au familiarizat cu platforma EURO-
PEANA si diversitatea mostenirii sale cul-
turale digitizate, pornind de la continuturi
diversificate si motivante, si pana la in-
strumente pentru accesarea si utilizarea
continuturilor. Europeana (https://www.
europeana.eu) este platforma digitald a Eu-
ropei pentru mostenirea culturald, oferind
acces online gratuit la peste 53 de milioane
de articole digitizate extrase din muzee,
arhive, biblioteci si galerii europene.

Elevii in cadrul sesiunii au descoperit 10
lucruri despre Europeana, structurate in fe-

lul urmator:

1. Ce este Europeana?

2. Accesul la Datele de cercetare Deschi-
se (Stiinta Deschisd),

3. Retea de profesionisti si de expertiza
cultural-tehnologica,

4. Cautarea in Europeana,

5. Gasirea de continut reutilizabil,

6. Cum se atribuie continutul?

7. Implicarea in mod creativ (aplicatii,
instrumente, competitii, jocuri-gift-uri),

8. Resurse educationale pentru profesori
(scenarii),

9”Mai aproape” de operele de arta,

10. Descoperirea “Incredibilului” (ceva
neasteptat).

Participantii au descoperit resurse euro-
pene utile ce pot fi utilizate in scopuri edu-
cative, la fel, s-au cunoscut cu modalitati
eficiente de a gdsi continut relevant, cu di-
ferite continuturi cu licente adaptate pentru
utilizare in educatie, au fost instruiti cum sa
atribuie corect continutul din portalul Eu-
ropeana, precum si crearea, si distribuirea
(cu potential de comercializare) a proprii-
lor resurse educationale. Informatia despre
patrimoniul cultural national digitizat si
Biblioteca Nationald Digitald ,,Moldavica”
a fost mentionata si pusa la dispozitia ele-
vilor prin intermediul website-ului www.
moldavica.bnrm.md, ce constituie o altd
platforma utild si necesara tuturor catego-
riilor de public.

Este important ca tinerii sa invete des-
pre patrimoniu, acest lucru sa fie parte a
dezvoltérii lor, din punct de vedere cultu-
ral-educational. Acest tip de educatie ajuta
tinerii sa-si dezvolte capacitati relevante de
identificare, de analiza si de apreciere a ar-
tei si istoriei.

EUROPEANA INSPIRA
PROFESORII

Cea de-a doua sesiune s-a desfasurat cu
participarea unui grup de profesori din in-
stitutii de invatamaént liceal si universitar
din Chisinau. Profesorii au aflat instru-
mente si resurse europene online utile, ce
pot fi aplicate in scop educational, scenarii
de predare-invdtare si scenarii de imple-
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mentare pentru pregatirea orelor de clasa.

La inceput de sesiune, participantilor li
s-au prezentat platforma si reteaua Euro-
peana — ca resursa importanta, ce cuprinde
mai mult de 20 milioane de obiecte digitale
ce pot f1 utilizate in pregatirea orelor didac-
tice. Prin urmare, profesorii s-au familiari-
zat cu un bloc de resurse, asa precum:

Platforma ,,Predarea cu Europeana” -
https://teachwitheuropeana.eun.org/ este
platforma excelenta pentru profesori si toti
cei interesati care cautd planuri de lectii
antrenate, inovatoare si usor de ajustat
la programele lor. Este o initiativa pentru
a incuraja profesorii sa-si impartaseasca
experienta in incorporarea resurselor Eu-
ropeana in clasd. Actualizat in fiecare sap-
taméana, portalul prezinta un catalog de
scenarii de invatare si oferd istorii despre
modul in care resursele sunt implementate
in clase.

Portalul Historiana https://historiana.
eu/#/ - este portalul ce ofera in mod gratu-
it continut istoric cu activitati de invatare
si instrumente digitale inovatoare realizate
de catre si pentru educatorii de istorie din
toata Europa;

Instrumentul TRANSCRIBATHON
in educatie https://transcribathon.com/
en/education/ - este un instrument dedicat
explorarii potentialului educational Euro-
peana. Aceastd resursa ofera accesul la co-
lectia ,,Europeana 1914-1918” ce reprezinta
o arhivd digitald unicd a Primului Razboi
Mondial si reuneste mii de povesti perso-
nale, scrisori, jurnale si obiecte care ofera
o perspectiva asupra experientelor triite in
Europa in timpul razboiului. Acesta este is-
toricul pe care nu il puteti gasi in manualele
de curs.

Platforma ,,Europeana in sala de clasd:
construirea competentelor secolului XXI cu

patrimoniu cultural digital” - http://www.
eun.org/europeana-mooc-rerun-promo-
pack este instrumentul de educatie web ce
ofera o selectie de activitati testate in clasa si
resurse din diferite tari europene in cadrul
dezvoltérii de competente din secolul XXI.
Se ofera pentru a imputernici educatorii sa
introducd mostenirea culturala in salile de
clasd si sa isi perfectioneze propriile practi-
ci. Aceastd resursd este un curs online des-
chis de tip MOOC. MOOC (abreviere de
la Massive Open Online Course) reprezinta
un curs online menit sd asigure participare
nelimitatd si acces deschis prin interme-
diul web-ului. Spre deosebire de formele
traditionale de predare din invatamantul
superior cum ar fi prelegerile si lectoratele,
multe MOOCs oferd forumuri interacti-
ve, sprijinind astfel interactiunile de idei si
principii intre studenti i profesori. Platfor-
ma mai sus numita ofera diferite resurse
Europeana in educatie, indiferent de su-
biectul care este predat de obicei in sala de
clasd. Acesastd resursa propune concepte
noi, cum ar fi invitarea pe baza de proiect
sau STEAM si aduce o perspectiva inova-
toare asupra mostenirii culturale. Massi-
ve Open Online Course (MOOC) este un
instrument de formare creat de profesori
pentru a ajuta alti educatori sa integreze
cultura digitald in orice fel de disciplina.
MOOC a functionat pentru prima data
in aprilie 2018 si a fost actualizat in 2019
pe baza feedback-ului, extins primit de la
participantii la curs. Aceastd versiune a
atras peste 3.500 de inregistrati.
Comunitatea Europeana Educatie
este deschisa tuturor profesionistilor care
se ocupa de patrimoniul cultural si de
predare-invatare in institutii culturale si /
sau de invatamant, scoli, ONG-uri, minis-
tere si administratii locale si sectorul pri-
vat. Aceastd comunitate reuneste pe toti cei
care cred ca patrimonial cultural digital al
Europei are un rol important in educatie si
doresc sd colaboreze pentru a integra Eu-
ropeana atat in educatie formala cat si cea
informald pentru a favoriza inovarea.
Profesorii, participanti la sesiune, au
analizat §i discutat pe marginea diferitor
scenarii de predare-invitare pe diverse
subiecte https://teachwitheuropeana.eun.




org/learning-scenarios. Au fost impartasite
experiente profesionale si au fost discutate

diferite subiecte cu colegii de breasld. De
asemenea, au fost informati de prezenta
unei diversitati largi de implementéri de
scenarii de predare-invatare, realizate deja
in salile de clasd din Europa, disponibile
la urmatorul link https://teachwitheuro-
peana.eun.org/stories-of-implementa-
tion/ si posibilitatea imbogatirii materiale-
lor existente (scenariilor deja realizate) sau
crearea de scenarii noi.

Testarea cunostintelor insusite in
cadrul ambelor sesiuni, de cétre elevii si
profesorii a fost realizata cu succes prin
evaluarea interactivd in aplicatia Kahoot.
Participantii ambelor sesiuni au rdamas
fascinati si multumiti de descoperirea si ex-
plorarea unui continut digital al patrimoni-
ului european pentru utilizarea ulterioara
in procesul educational.

EUROPEANA MOTIVEAZA
IMPLICAREA ST CONECTAREA

Este de apreciat faptul, ca elevii si profe-
sorii au manifestat o atitudine participativa
sideschidere in ambele sesiuni, implicandu-
se intr-un mod activ si creativ in recprodu-
cerea operelor de arta europeana din difer-
ite perioade de timp. Aici facem referire la
o resursa interactiva si foarte utila, care este
disponibila la urmatorul link -http://van-
goyourself.com. Profesorii si adolescentii
au incercat intr-un timp, extrem de scurt,
de maxim 15 minute, sa reproduca opera si
sd se regdsesacd in pielea personajelor din
picturi. In rezultat, au redat si imitat intr-un
mod cu totul fascinant, diferite personaje si
opera in ansamblu. In acest sens, au aflat
mai mult despre lucrdrile artistice redate.

[lustram cateva exemple de lucrari si

procese creative ale elevilor si profesorilor,
a se vedea fotografiile de mai jos si link-ul
https://vangoyourself.com/vango/the-em-
peror-augustus-rebuking-cornelius-cinna-
for-his-treachery-etienne-jean-delecluze-
1781-1863-vangod-by-cpesc/

In prezent, abordirile educationale actu-
ale impun utilizarea instrumentelor online,
care devin surse de invatare si formare atéat
pentru elevi cét si pentru cadre didactice.
In acest sens, platforma www.europeana.eu

oferd milioane de resurse din toate dome-
niile care pot transforma orele de curs intr-
o calatorie virtuala in istoria umanitatii.
Provocarea cu care se confrunta astizi
patrimoniul, constituie modul de a atra-
ge si de a capta atentia unui public cat
mai larg, prin oferirea posibilitatilor de
a intelege patrimoniul, pentru a spori
congtientizarea si de a cultiva dorinta de
implicare si interactiune cu acesta. lar pen-
tru a obtine un angajament mai mare fatd
de patrimoniu in randul tinerilor, este im-
portant aspectul comunicarii cu ei, sa ana-
lizezi ce-i motiveazd si ce-i intereseazd. Si
prin urmare, de a pune in aplicare diverse
abordari: initiative cultural-educationale,
implicare in activitati si masuri adecvate
privind cresterea constientizarii valorilor
transmise de patrimoniu §i incurajarea tin-
erilor in implicare si dezvoltare de practici
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noi care ar include patrimoniul.

In anul 2020, ne propunem extinderea
acestei initiative, privind promovarea
accesibilitatii digitale a resurselor de patri-
moniu §i oportunitatilor valoroase ale plat-
formei Europeana prin desfasurarea unor
serii de actiuni inclusiv, sesiuni educatio-
nal-informative pentru cadrele didactice
in cadrul reuniunii anuale a Comunitatii
profesorilor din Moldova (META). Ne-ar
onora prezenta si participarea invitatilor-
experti europeni din cadrul EUROPEANA.

Actiunea va avea ca scop cresterea con-

niu si incurajarea tinerilor in implicare si
dezvoltare de practici noi care ar include
patrimoniul.

Centrarea ofertei cultural-educationale
pe public si orientarea actiunilor cu referire
la dezvoltarea componentei de patrimoniu
si educatie, constituie unul din obiectivele
prioritare al Bibliotecii Nationale a Repu-
blicii Moldova pentru anul 2020, in contex-
tul marcarii celei de-a 35 aniversare de la
lansarea initiativei Zilele Europene ale Pa-
trimoniului cu tema declarata ca fiind: Pa-
trimoniul si educatia.

stientizarii valorilor transmise de patrimo-
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